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ВВЕДЕНИЕ

Курсовое  проектирование  призвано  способствовать|содействовать|  систематизации,  углублению  и  закреплению  знаний,  полученных  при  изучении  дисциплин «Инженерная|инженер-металлург|  и  компьютерная  графика», «Техническая  механика», «Технология  компьютерного  дизайна», «Основы объектно-ориентированного  программирования»,  а также  развития  навыков  практического|практичного|  приложения  полученных  знаний, при  разработке  модели  механического|механичного| устройства средствами компьютерной графики.  

Цели курсового проекта: 

Расчет параметров механического устройства с последующим визуальным моделированием в статике и динамике для использования в мультимедийной электронной презентации.

Задачи курсового  проекта:  

выполнить  расчет  устройств  технической  механики;  

создать  изображение  объектов  с использованием  векторной  и  растровой  графики;  

создать  композиции  с использованием  инструментов  для  создания  растровой  графики;  

смоделировать  работу  устройства  с использованием  инструментов  для  создания  анимации; 

сформировать  мультимедийную презентацию с использованием языка программирования С#. 

Актуальность темы курсового проекта заключается в следующем: моделирование механического устройства средствами компьютерной графики позволит приобрести навыки и опыт,  необходимые для реализации и усовершенствования рекламных задумок автора и заказчиков.   

Результатом  курсового  проекта  должна  быть  мультимедийная  презентация.
ВЫВОД

Создание  мультимедийной  презентации способствовало систематизации,  углублению  и  закреплению  знаний,  полученных  при  изучении  дисциплин «Инженерная|инженер-металлург|  и  компьютерная  графика», «Техническая  механика», «Технология  компьютерного  дизайна», «Основы объектно-ориентированного  программирования»,  а также  развитию  навыков  практического|практичного|  приложения  полученных  знаний, при  разработке  модели  механического|механичного| устройства средствами компьютерной графики.  

В результате проектирования были решены задачи курсового проекта:

выполнен  расчет  устройств  технической  механики;  

создано  изображение  объектов  с использованием  векторной  и  растровой  графики;  

создана  композиция  с использованием  инструментов  для  создания  растровой  графики;  

смоделирована  работа  устройств  с использованием  инструментов  для  создания  анимации; 

сформирована  мультимедийная презентация с использованием языка программирования С#.    

Моделирование механического устройства средствами компьютерной графики позволило приобрести навыки и опыт,  необходимые для реализации и усовершенствования рекламных задумок автора и заказчиков.
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